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끌리는 기획은 1%가 다르다!
(부제 : 게임 기획하기)

강의형태 오프라인

차시 6차시

강의시간 300분

학습 영역 게임 기획하기

본 강좌는 좋은 아이디어는 있지만 기획이 잘 안되시는 분들이나, 기획을 처음 하시는 분들을 대상으로 쉽고 빠르게 배워 적용 가

능한 강의입니다. 다양한 사례를 바탕으로 진행되어 학습하고 나면 나만의 콘텐츠 기획을 할 수 있는 강의입니다. 또한, Unity 콘

텐츠 기획 시 필요한 Unity 프로그램의 기초 스킬을 습득할 수 있습니다.

강좌소개

차시 차시명 강의시간 (분) 강의  총 시간 (분)

1 기획의 개념과 의미 알아보기 50

300

2 체험 삶의 현장 속 기획, 기획자 50

3 좋은 기획을 위한 준비단계 50

4 나만의 것 기획하기 (1) 50

5 나만의 것 기획하기 (2) 50

6 나만의 것 소개하기 50

과정목차

- 좋은 기획이 무엇인지 학습하고 나만의 아이디어를 도출하는 방법을 배울 수 있다.

- 콘텐츠에서 그래픽 디자인이 얼마나 중요한지 이해하고, 좋은 그래픽 디자인 컨셉을 잡을 수 있다.

- 프로젝트 및 스케쥴의 효율적인 관리법을 배울 수 있다.

- 콘텐츠 기획 시 필요한 Unity 프로그램의 기초 스킬을 배울 수 있다.

학습목표

3
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본 강좌는 단순하게 코딩만을 학습하는 강좌가 아닌 Unity에서 실제로 사용되는 프로그래밍 언어인 C#을 예제(프로젝트)를 통해 

코드를 손으로, 눈으로 익히며 쉽고 재미있게 배우는 C# 기초 강의입니다.

강좌소개

- Unity로 할 수 있는 다양한 작업을 확인할 수 있다.

- Unity의 기본 사용법을 알아보고 에셋스토어를 활용할 수 있다.

- Unity에서 사용되는 프로그래밍 언어인 C#을 쉽게 배울 수 있다.

- 간단한 게임 프로젝트를 활용하여 C#을 쉽게 배울 수 있다.

- 반복문에 대해 파악할 수 있다. 

학습목표

차시 차시명 강의시간 (분) 강의  총 시간 (분)

1 Unity 알아보기 50

300

2 Unity 사용하기 (기본사용 & 에셋스토어) 50

3 C# 기초 학습 50

4 달리기 코스 자동 생성하기 50

5 장애물 및 아이템 50

6 UI화면 구성 50

과정목차

Unity에서 C#으로 썸타볼래? 
(부제 : Hello Unity (1))

강의형태 오프라인

차시 6차시

강의시간 300분

학습 영역 Unity 알아보기  & Unity 예제로 배우는 C# (기초)

2
  Day
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본 강좌는 앞서 학습한 기초 C# 심화편!

Unity 콘텐츠를 더 퀄리티 있게 만드는 방법에 대해 배우는 예제(프로젝트)기반의 중급강의 입니다.

강좌소개

- UGUI 오브젝트에 대해 파악할 수 있다.

- UI 프로그래밍을 할 수 있다.

- 배열을 파악하고 활용할 수 있다.

- 코루틴을 알고 활용할 수 있다.

- 중력과 힘, 방향에 대해 이해하고 이를 물리 엔진으로 구현할 수 있다.

- 게임 최적화에 대해 이해하고 최적화를 위한 오브젝트 풀링 시스템을 구현할 수 있다.

- PC 환경과 모바일 환경에 대한 차이를 이해하고 안드로이드 버전으로 빌드할 수 있다.

학습목표

차시 차시명 강의시간 (분) 강의  총 시간 (분)

1 캐릭터 달리기 & 점프하기 50

300

2 다양한 코스 생성하기 50

3 코너 돌기 구현하기 50

4 최고기록 저장하기 & UI 적용하기 50

5 게임 최적화하기 50

6 모바일 버전으로 제작하기 50

과정목차

Unity와 그린라이트를 켜라! 
(부제 : Hello Unity (2))

강의형태 오프라인

차시 6차시

강의시간 300분

학습 영역 Unity 예제로 배우는 C# (중급)

3
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본 강좌는 Unity에서 활용할 모델들을 Maya를 활용하여 제작하는 강좌로서, 전반적인 3D그래픽의 공정 중 모델링에 관한 강좌

입니다.

강좌소개

- 3D 그래픽의 제작공정을 이해할 수 있다. 

- 자신이 구상한 모델을 모델링 과정을 통하여 제작할 수 있다. 

- 모델링의 기능을 익히고 활용할 수 있다.

- 자신이 제작한 모델로 하나의 장면을 완성할 수 있다.

학습목표

차시 차시명 강의시간 (분) 강의  총 시간 (분)

1 Maya의 Interface와 환경설정 50

300

2 3D그래픽의 제작공정 50

3 모델링의 기초 50

4 모델링에 사용되는 기능 50

5 폴리곤을 이용하여 스마트폰 만들기 50

6 내 방 만들기 50

과정목차

Perfect! 한눈에 들어오는 3D모델링 핵심 바이블 (1)
(부제 : 3D 그래픽 제작하기 (1))

강의형태 오프라인

차시 6차시

강의시간 300분

학습 영역 3D 그래픽 제작하기 (1)

4
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본 강좌는 Unity에서 활용할 모델들을 Maya를 활용하여 제작하는 강좌로서, 제작한 모델링의 UV 좌표를 펴고 텍스쳐를 입혀 하

나의 장면을 완성하는 과정입니다.

강좌소개

- UV 좌표에 대한 개념을 이해할 수 있다.

- UV에 관한 기능을 익히고 활용하여 좌표를 편집할 수 있다. 

- 텍스쳐에 관한 원리를 이해하고 활용할 수 있다.

- 렌더링으로 하나의 완성된 이미지를 제작할 수 있다.

학습목표

차시 차시명 강의시간 (분) 강의  총 시간 (분)

1 UV좌표에 대한 개념과 원리 50

300

2 UV Texture Editor의 기능 50

3 UV 편집하기 50

4 Specular에 대한 이해와 재질을 알아보기 50

5 재질 입히고 텍스쳐를 적용하기 50

6 카메라와 조명을 이용하여 렌더링하기 50

과정목차

Perfect! 한눈에 들어오는 3D모델링 핵심 바이블 (2)
(부제 : 3D 그래픽 제작하기 (2))

강의형태 오프라인

차시 6차시

강의시간 300분

학습 영역 3D 그래픽 제작하기 (2)

5
  Day
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본 강좌는 Unity로 2D 게임 만들기 강좌이며, 비전공자나 인디 게임을 내 손으로 직접 만들어보고 싶은 분들을 대상으로 프로그

래밍에 대해 사전 지식이 없어도 쉽게 만들 수 있도록 예제(프로젝트)기반으로 구성되었습니다.

이번 강좌를 수강하고 나면 강좌에서 제시한 플래피 버드 프로젝트를 응용한 나만의 게임을 제작할 수 있습니다.

강좌소개

- 2D 게임 리소스 스프라이트에 대해 파악하고 활용할 수 있다.

- 새로운 스크립트 클래스를 제작하여 추가하고 이를 활용할 수 있다.

- RigidBody  컴포넌트로 물리를 적용할 수 있다.

- Animator 컴포넌트로 캐릭터를 움직일 수 있다. 

- 2D 게임에서 배경화면 스크롤링 만들 수 있다.

- Offset 좌표를 이해하고, 스프라이트 스크롤 만들 수 있다.

- 장애물 오브젝트 제작할 수 있다.

- 물리 엔진으로 충돌체를 만드는 방법을 배울 수 있다.

- 프리펩에 대한 개념을 파악하고 프리펩을 제작하는 방법을 배울 수 있다.

- 오브젝트 풀링을 활용하여 오브젝트를 무한 생성할 수 있다.

학습목표

차시 차시명 강의시간 (분) 강의  총 시간 (분)

1 오늘의 강의 30

300

2 2. 스프라이트 추가하기 45

3 3. Bird 스크립트 추가 & 애니메이션 45

4 4. 게임 UI추가하기 45

5 5. 게임 컨트롤러 추가하기 45

6 6. 화면 스크롤링 만들기 45

7 7. 장애물 만들고 무한 생성하기 45

과정목차

잘나가는 Unity Master의 비밀노트 
(부제 : Unity로 2D 게임 만들기)

강의형태 온/오프라인

차시 7차시

강의시간 300분

학습 영역 Unity로 2D 게임 만들기 

6
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본 강좌는 Unity로 3D 게임 만들기 강좌이며, 비전공자나 인디 게임을 내 손으로 직접 만들어 보고 싶은 분들을 대상으로 프로그

래밍에 대해 사전 지식이 없어도 쉽게 만들 수 있도록 예제(프로젝트)기반으로 구성되었습니다.

이번 강좌를 수강하고 나면 강좌에서 제시한 좀비 서바이벌 프로젝트를 응용한 나만의 게임을 제작할 수 있습니다.

강좌소개

- 미리 준비된 리소스로 게임 앱을 만들 수 있다.

- 플레이어 캐릭터 오브젝트를 마고 스크립트를 작성할 수 있다.

- 플레이어 캐릭터를 따라다니는 3인칭 카메라를 제작할 수 있다.

- 플레이어를 쫓아오는 적 좀비 캐릭터를 만들 수 있다.

- 오브젝트 풀링과 프리펩을 활용한 적을 무한으로 생성할 수 있다.

- 캐릭터 체력을 세팅하는 방법을 파악할 수 있다.

- 캐릭터 체력을 화면에 표시하기 위한 HUD를 만들 수 있다.

- 적 캐릭터를 공격하여 데미지를 입히는 스크립트를 작업할 수 있다.

- 체력이 다한 적을 삭제하는 방법을 파악할 수 있다.

- 적 좀비를 죽여서 점수를 획득하는 시스템을 만들 수 있다.

- 플레이어의 체력이 다 떨어지면 게임이 오버되는 화면을 만들 수 있다.

학습목표

차시 차시명 강의시간 (분) 강의  총 시간 (분)

1 오늘의 강의 30

300

2 8. 게임 맵 세팅과 플레이어 캐릭터 만들기 45

3 9. 카메라 세팅하기 45

4 10. 적 캐릭터 만들기 45

5 11. 캐릭터 체력 및 HUD 만들기 45

6 12. 적 캐릭터 공격하기 45

7 13. 스코어와 게임 오버 만들기 45

과정목차

쉿! 우리만 아는 Unity Master의 개발 Tip 
(부제 : Unity로 3D 게임 만들기)

강의형태 온/오프라인

차시 7차시

강의시간 300분

학습 영역 Unity로 3D 게임 만들기

7
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본 강좌는 Unity로 VR 게임(콘텐츠) 만들기 강좌이며, 비전공자나 인디 개발자를 대상으로 내 손으로 직접 VR 게임(콘텐츠)을 

만들어보고 싶은 분들을 대상으로 프로그래밍에 대해 사전 지식이 없어도 쉽게 만들 수 있도록 예제(프로젝트)기반으로 구성되었

습니다. 이번 강좌를 통해 학습자는 VR을 이해하고 구글 카드 보드를 이용한 게임(콘텐츠)을 만들 수 있습니다.

강좌소개

- VR의 원리를 이해할 수 있다.

- VR의 장점을 파악하여 매력적인 콘텐츠를 기획할 수 있다.

- GVR SDK를 이해하고 사용할 수 있다.

- 기존 Camera와 VR Camera의 차이를 인식할 수 있다.

학습목표

차시 차시명 강의시간 (분) 강의  총 시간 (분)

1 오늘의 강의 및 VR 소개 50

300

2 2. Mobile VR 콘텐츠 제작을 위한 준비하기 50

3 3. 간단한 Mobile VR 구현하기 50

4 4. 프로젝트 Intro 50

5 5. VR 캐릭터(Player) 만들기 50

6 6. 적 캐릭터 만들기 50

과정목차

랜선오빠와 함께 그뤠잇하게 배우는 Unity 활용법(1)
(부제 : Unity로 VR 게임 만들기(1))

강의형태 온/오프라인

차시 6차시

강의시간 300분

학습 영역 Unity로 VR 게임 만들기 (1)

8
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본 강좌는 Unity로 VR 게임(콘텐츠) 만들기 강좌이며, 비전공자나 인디 개발자를 대상으로 내 손으로 직접 VR 게임(콘텐츠)을 

만들어보고 싶은 분들을 대상으로 프로그래밍에 대해 사전 지식이 없어도 쉽게 만들 수 있도록 예제(프로젝트)기반으로 구성되었

습니다. 이번 강좌를 통해 학습자는 VR을 이해하고 구글 카드 보드를 이용한 게임(콘텐츠)을 만들 수 있습니다.

강좌소개

- UI 생성 및 사용방법에 대해 학습할 수 있다.

- VR 환경에 최적화된 UI를 구성할 수 있다.

- Animation과 스크립트를 통해 움직이는 UI를 제작할 수 있다.

- NavMeshAgent를 이용하여 간단한 AI를 구현할 수 있다.

- Raycast 컴포넌트를 이용한 시선 처리 이벤트 방식을 학습할 수 있다.

- VR 환경을 최적화하는 방법을 학습할 수 있다.

학습목표

차시 차시명 강의시간 (분) 강의  총 시간 (분)

1 오늘의 강의 50

300

2 7.  VR UI 제작하기 50

3 8.  VR HUD 만들기 50

4 9.  매니저 객체 만들기 50

5 10.  적캐릭터 공격하기 50

6 11.  최적화 및 종료 50

랜선오빠와 함께 그뤠잇하게 배우는 Unity 활용법(2)
(부제 : Unity로 VR 게임 만들기(2))

강의형태 오프라인

차시 6차시

강의시간 300분

학습 영역 Unity로 VR 게임 만들기 (2)

9
  Day

11

과정목차
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학습 내용을 토대로 Unity 1인 개발자로 성장한 학습자는 자신이 만들고자 하는 콘텐츠를 자신만의 아이디어를 통해 기획하고 제

작에 이어 배포까지 할 수 있는 강의입니다. 또한, 다른 학습자들에게 자신이 만든 콘텐츠를 발표하는 시간이 포함되어 있어 프레

젠테이션 능력을 키울 수 있습니다.

강좌소개

- 학습 내용을 토대로 Unity로 2D, 3D, VR 콘텐츠를 직접 만들 수 있습니다.

- 콘텐츠 제작 시의 어려움을 강사의 도움을 받아 해결할 수 있습니다.

- 내가 만든 콘텐츠를 여러 사람 앞에서 소개하여 프레젠테이션 능력을 키울 수 있습니다.

학습목표

차시 차시명 강의시간 (분) 강의  총 시간 (분)

1 콘텐츠 기획 및 컨셉 (아이디어 도출) 50

300
2 나만의 콘텐츠 만들기 150

3 콘텐츠 발표하기 50

4 수료식 50

과정목차

기획 GO! 개발 GO! 
(부제 : 나만의 콘텐츠 만들기)

강의형태 오프라인

차시 4차시

강의시간 300분

학습 영역 나만의 콘텐츠 만들기 & 발표 및 수료식

10
  Day

12
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2달�집중�완성코스�

유니티로�만드는�VR/AR�콘텐츠�실무제작자�과정�

1.�교육목표��

-�VR/AR�기술�및�HMD�와�컨트롤러에�대해�알아보며,�VR/AR�컨텐츠�제작을�위한�저작�도�구�Unity�에�
대해�학습하고�이를�통해�게임�및�비�게임�분야�VR/AR�콘텐츠를�제작�할�수�있게�된다.��

2.�교육과정�특징��

-�본�과정은�VR�컨텐츠�제작�방식�및�노하우를�전문적으로�교육하며,�AR�컨텐츠�제작에�사�용하는�기술
인�영상인식과�모션인식�기기에�대해서도�학습하게�된다.��

3.�교육과정�개요��

• �VR�시장의�규모는�하드웨어에서�소프트웨어,�컨텐츠�쪽으로�점차�옮겨가는�추세로�이에�따른�
전세계적인�VR�개발자들의�수요가�상대적으로�부족한�상태이다.��

• �또한,�포켓몬�고�같은�AR�게임의�큰�반향으로�AR�기술�및�컨텐츠�제작에도�수요가�기대�되는�
상태이다.��

• �본�과정에서는�3D�VR/AR�컨텐츠�제작을�위한�기본�개념부터�현업에서�VR/AR�컨텐츠�제�작을�
위해�가장�많이�사용하는�Unity�엔진과�영상인식�기술�및�모션인식�기기를�이용하여�실습�위주
의�교육을�진행하며,�VR/AR�제작�시�고려해야�할�사항들을�기초부터�차근차근�학습한다.��

• �이�학습을�통해�실제�게임�및�비�게임에서�어떻게�VR/AR�컨텐츠를�제작하게�되는지�이해�할�수�
있으며,�또한�만들고자�하는�컨텐츠를�제작�할�수�있게�된다.�

1
  Day

순번 교과목 교육기간 교육일수 교육시간

1 VR/AR 개요 및 트렌드 1일 6시간

2 콘텐츠 개발개론 및 엔진기초 1일 6시간

3 Blockly 코딩과 C# 프로그래밍 6일 36시간

4 Unity 엔진 실습 6일 36시간

5 VR 컨텐츠 제작 실습 7일 42시간

6 AR 컨텐츠 제작 실습 7일 42시간

7 Unity 엔진 심화 2일 12시간

8 포트폴리오 제작 및 멘토링 16일 96시간

교육과정 전체 수업시간 46일 276시간
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NO 구분 세부�교육�내용 교육�시간 강사

1 VR/AR�기술�과�소개
VR/AR�개념과�두�분야의�차이점,�다양한�HMD�와�
컨트롤러�소개,�가상현실�콘텐츠�체험

3�시간

2 VR/AR�트렌드
게임�및�비게임�분야별�컨텐츠�소개,�제작자의�종류�
및�직군

3�시간

총�수업시간 6�시간

O 구분 세부�교육�내용 교육�시간 강사

1 콘텐츠제작�방법론

-�프로젝트�제작의�이해 
-�직군의�이해 
-�직군별�프로젝트�진행�방식 
-�기획�및�디렉터의�올바른�이해

1�시간

2 콘텐츠�개발�용어
-�구성요소별�이해 
-�Unity�엔진의�용어�이해

2�시간

3 Unity�엔진�조작
-�기본�View�의�이해  
-�기본�오브젝트�배치�및�조작�-�인테리어�꾸미기

3�시간

총�수업시간 6�시간

1)�VR/AR�개요�및�트렌드��

가상현실�및�증강현실�장치�및�콘텐츠�제작�사례를�통해�현�시점의�트렌드를�이해하고,�VR/AR�의�발전을�
위한�장비�및�기술�흐름을�알아봅니다.�이를�통해�게임�및�비게임�분야에서의�활용�범위를�알아보며�해당�
분야로의�진로에�대해서�논의해�봅니다.��

4.�세부�커리큘럼�

2)�콘텐츠�개발�개론�및�엔진기초��

게임�및�비게임�콘텐츠를�제작�하기위한�개발�방법론에�대해�이해하며�직군별�작업�방식�및�협업에�대해�학
습합니다.�또한�컨텐츠�제작에�대한�용어�및�제작�엔진에�대한�작업�개념과�기초�조작에�대해�알아봅니다.�
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NO 구분 세부�교육�내용 교육�시간 강사명

1
코딩개론�및�
Blockly�소개

코딩의�정의 
블록�조립식의�코딩의�이해�미로퍼즐�코딩

6�시간

2
Blockly�와�C#�프
로그래밍

블록을�이용한�코딩의�요소�이해�출력,�변수,�조건문,�
반복문�이해�C#을�블록처럼�사용하기  
계산기�제작�함수의�이해  
동적�Unity�오브젝트�이동�클레스의�이해

18�시간

3
C#을�이용한�슈팅�
게임제작

오브젝트�배치 
Player�오브젝트�제작�  
총알�오브젝트�제작 
적�오브젝트�제작�Prefab�의�개념�및�사용� 
간단한�사운드�플레이  
재질�추가 
배경�제작

12�시간

총�수업시간 36�시간

3)�Blockly�코딩과�C#�프로그래밍��

콘텐츠�제작을�위한�필수�요소인�코딩에�대해�학습합니다.�이�강좌에서는�누구나�재미있게�
따라�할�수�있�는�블록을�이용한�코딩에�대해�학습하고,�이를�확장하여�C#�프로그래밍에�대
해�알아봅니다.�

4)�Unity�엔진�실습��

엔진의�주요�기능�중�이미지�처리�및�다양한�효과에�대해�알아보며,�이미�제작된�인테리어�장면을�이
용해�본인들만의�멋진�연출이�가능하도록�합니다.�또한�동적으로�다양한�효과를�추가하는�방법에�대
해서도�학습�하게�됩니다.��

NO 구분 세부�교육�내용 교육�시간 강사명

1
이미지의�종류와�
사용법�

사용법��

-�이미지의�종류�및�사용처의�이해 
-�이미지를�표현하기�위한�재질과�쉐이더의�이해

1�시간

2
B빛�과�장면꾸미
기�

빛의�종류�및�사용 
-�라이트매핑의�이해와�사용�-�라이트�프로브�이해와�
사용�-�스-�스카이박스의�이해�및�사용�-�렌즈플레어�
효과�주기

5시간

3 물리엔진

문�제작� 
물리엔진의�이해 
조인트를�이용한�경첩�제작  
사용자�입력에�의한�동적인�문�제작

12�시간

총�수업시간 36�시간



2018 Unity Summer Camp 코스/커리큘럼

Copyright(c) 2018. DUCOgen. All right reserved 12

Thank You!
감사합니다.


